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Introduccion

En la Escuela Infantil Villaamil entendemos Lla
digitalizacion como una oportunidad para mejorar
nuestra practica educativa y nuestra organizaciow,
siempre respetando el desarrollo de los niRkos y niRkas
de 1 a 6 aRos.

Nuestro Plan Digital de Centro nace para
acompaRarnosS en este proceso, guiando nuestras
decisiones y ayudandonosS a avanzar de manera
coherente, Sequra y adaptada a nuestra realidad.
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so de dispositivos digitales en nuestro centro

NoS ajustamos completamente al Decreto 64/2025 de La Comunidad de Madrid, que regula el uso de pantallas
en centros educativos.
Por eso, en nuestro caso:
* En Primer Ciclo (1-3 aRos) hemos decidido no utilizar dispositivos digitales en las aulas. En estas edades
priorizamos la estimulacion sensorial, la manipulacion y el desarrollo afectivo sin interferencias

tecnoldgicas.
* En Segundo Ciclo (3—6 aRos) Si incorporamos tecwnologia, pero siempre de forma limitada, con una finalidad
didactica clara, en actividades compartidas y bajo supervision constante del profesorado.
La tecnologia no Sustituye nuestras metodologias activas wni el juego; al contrario, la utilizamos Gnicamente

cuando aporta un valor aRadido real al aprendizaje.




Qué queremos consequir con nuestro Plan

Nuestro ob)etivo principal es disponer de una guia clara que nos permita

organizarnos mejor, tomar decisiones digitales responsables y avanzar de
manera comin como equipo educativo.

Queremos:

Tener una estrategia digital propia, coheremte con nuestra forma de
enseRar.

Me)jorar nuestra comunicacién interna y con las familias.

Fortalecer La competencia digital de todo el equipo docente.

Garantizar que el alumnado se acerque a la tecnologia de forma
saludable y adecuada a su etapa.

Evaluar nuestro progreso cada curso para seguir mejorando.



ueremos consequir con nuestro Plan

Algunos de nuestros objetivos especificos son:

GESTION Y ORGANIZACION DE CENTROS

* Equilibrio entre recursos digitales y analdgicos.

* Organizacién y recuperacién eficiente de contenidos digitales.
Incremento progresivo y planificado de dispositivos en Las aulas.
Asistencia técnica inmediata.

Elaboracion del Plan Digital de Centro adaptado al nivel deseado.
Creacién de contenidos digitales propios y banco de recursos por curso y materia.

INFRAESTRUCTURA

* Licencias actualizadas de programas y recursos.

» Sistemas de ciberseguridad reforzados: Sistemas de ciberseguridad y aplicaciones que
garanticen la privacidad de datos de alumnos, familias y personal. Correos internos
seguros y herramientas con control parental.

OB ETIVOS FORMATIVOS

* Capacitacion del personal para resolver fallos sencillos sin necesidad de expertos
externos.
* Formaciones en cascada: docentes expertos formando a otros docentes.

TN oBIETIVOS ECONOMICOS

» Estudio econdmico de La implantacién del plan digital.
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* Definicién de vias de financiacién.
L L ) * Adquisicion y mantenimiento de Los dispositivos necesarios.




Competencia Digital del alumnado en Villaamil

En nuestra escuela trabajamos La competencia digital desde una
perspectiva totalmente adaptada a Infantil.

En Primer Ciclo no hay uso de pantallas, pero si desarrollamos
competencias previas importantes: exploracién, lenguaje, pensamiento
Légico, creatividad y resolucion de problemas.

En Segundo Ciclo introducimos experiencias digitales muy concretas:
Uso de la pizarra digital en momentos puntuales.

Proyecciones breves para reforzar contenidos.

Actividades colectivas con robdtica de suelo y acciones secuenciadas.
Ademds, contamos con nuestra actividad complementaria Multitask —
STEAM, donde el alumnado trabaj)a de manera mas estructurada el
pensamiento computacional a través de retos manipulatives, Légica,

robdtica basica y situaciones de exploracién que respetan Sus ritmos

y curioSidad natural.
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Competencia Digital
Docente

Sabemos que el papel del profesorado es fundamental.

Por eso nos comprometemos a Seguir forméandonos, a compartir buenas practicas y o
avanzar unidos en el uso de herramientas digitales que realmente tengan sentido en
Infantil.

Nuestra meta eS crecer como docentes digitales, sin perder la esencia de nuestro
traba)o: La cercania, el acompaRamiento emocional y el aprendizaje activo.
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Organizacion y recursos tecnologicos

Hemos incorporado recursos digitales que utilizamos de manera
responsable y planificada:

* Tablets, ordenadores y pizarras digitales.

* Robots TALE-BOT, tapetes y materiales LEGO Steam.
Todo este material estéd siempre al servicio de Lla pedagogia y wnunca al
reveés.
NoS organizamosS mediante la plataforma Educamos, que noS permite
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Programa Escuela 4.0

Ob)etivo general:
Integrar la robdtica educativa, el pensamiento cg
en todas Las etapas, desarrollando competencias
Qué aporta al centro:
* Introduccién progresiva de la robética y p
* Uso educativo de dispositivos digitales y
* Fomento del aprendizaje activo, La creat
* Impulso del trabajo cooperativo y La exp
Recursos incluidos:
* Tale-Bot (robética inicial)
* LEGO® STEAM Park (ingenieria y experiment
* Formacién del profesorado y acompaRamiento
Implementacién en Infantil (3-5 aRos):

4 ) S * 1 seSion mensual integrada en T|C.
https://www.educa2.madrid.org/web/centro.codigo-escuela- e Sesidn inicial con formador 4.0.
y 0 o pe . . . o .o .o o e
== s * Actividades progresivas por niveles (exploracién, construccién, programacién basica).
Caodigo Escuela 4.0_Madrid

Evaluacién
‘ :‘f ,; 6 * Observacién directa, rubricas, listas de cotejo y registro fotografico.
Finalidad educativa:
Desarrollar una base sélida de pensamiento computacional y competencia digital desde
o la etapa infantil, alineada con el Plan Digital del Centro y el marco europeo DIGCOMP.
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Integracién natuml dy prog reswa de o competev\cm digital a través de
exPenenc'qs Lob ab adas, Sin tm a)o aislado de herramientas.

i,Como Se traba)an qs TIC viSion tipo “Momoi’)

“A prendizaje activo basado en proyectos: la tecnologia se usa como recurso

qra investigar, documentar y crear.
aso de d|s oSut‘vos d|g'tales ('Zableta. pizarra d.g'i E iﬂ, ):
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o Creaciones digitales sencillas 0 in .
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e Multimedia éerou aprender:
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o Ob Servchn e imagenes y videos w
o Juegos interactivos ( . =
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*Pensamiento computacional inicial. &
o Secuencias, ordenes, clas'fucac.on, LSgica b ) Q -
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o Cuentos digitales, rutinas, canciones interactivas

OACtt\h e experimentacion virtual que complementan la manipulacion
rea

Documentac.on del o rend.za e

oFotos, vid z ?m qc‘ones para recoger procesoS y compartir evidencias

°Competenc\a igital Sequra:
o Habitos qstco e uso responsable
o utmas cuu 10 y autonomia con los dispositivos

NALY

eso‘rro{ar un alfobebzaman digital temprana, significativa y vinculada al
entorno det aula, oherente con el Plan Digital de Centro y Llos marcos
competenciales actuales (DIGCOMP — LOMLOE).



Multitask STEAM
Actividad Complementaria del
Centro

2 CICLO (3, 4 Y 5 ANOS)

actividades complementarias para potenciar el Pensamiento
ecnologia, |Ingenieria, Arte y Matematicas en tareas
as.

cion de problemas, la creatividad y el trabaj)o

ales y manipulativos, permitiendo aprender mediante lLa

)es de distintas 4areas a través de retos y proyectos




Marco normativo

Nuestro PDC se sustenta en:
 La LOMLOE.
* La Ley Organica 3/2018 de Proteccion de Datos. g\
 EL Decreto 64/2025 de La Comunidad de Madrid, que regula el uso de dispositivos digitales ‘
por etapas.
* Los marcos europeoS de competencia digital (DIGCOMP, DIGCOMPEDU, DIGCOMORG).
* EL Marco de Competencia Digital Docente del INTEF.
Cumplimos y respetamos cada una de estas normativas, siempre preservando la seguridad y el
bienestar del alumnado.
das se encuentran:
* Uso de la pizarra digital para rutinas diarias y asambleas.
* Actividades de exploracién con robots TALE-BOT.
* Uso de imagenes, canciones y videoS educativos para enriquecer los proyectos.
* Documentacién digital del aprendizaje para mejorar La observacién pedagdgica.



Conclusiones

En la Escuela Infantil Villaamil creemos que la
tecnologia tiene un lugar, pero un lugar justo.

La utilizamos con sentido, equilibrio y responsabilidad,
siempre ol servicio del desarrollo infantil y de
nuestra identidad educativa.

* Nuestro Plan Digital de Centro refleja quiénes
somoS como escuela:

* una comunidad que acompaRa, Qque innova Ccon
prudencia, que protege el bienestar de los niRoS vy
que Se adapta a Los nuevos tiempos Sin perder su
esencio.
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